Zeka Oyunlan ile Kazanilan Beceriler

e Akil yiiriitme

e Problem ¢dzme

o fletisim

e Tiirk¢eyi dogru, etkili ve giizel kullanma
e Elestirel diisiinme

e Yaratici diisiinme

e Arastirma

e Karar verme

e Bilgi teknolojilerini kullanma
e Girigimcilik

e Akil Yiirtitme Becerisi

Zeka oyunlarida basar1 hizli ve dogru bir sekilde akil yiiriitmeye dayanmaktadir.
Gegmiste 6grenilen problem ¢dzme yontemleri zeka oyunlarini ¢6zebilmek i¢in az veya ¢ok
fayda saglayabilse de zeka oyunlari ezbere dayali bir ders degildir. Zeka oyunlarini bu kadar
eglenceli kilan da siirekli degisen tiirleri ve zorluk seviyeleri olmasidir. Akil ytiriitme, sistemli
problem ¢dzme becerisi ile birlikte 6grencilerin 6miir boyu kullanacaklari en 6nemli zihinsel
becerileri olacaktir.

Akil ytirtitme becerisinin kazanilabilmesi i¢in 6grencilerde asagidaki becerilerin
gelistirilmesi yapilir:

- Mantiga dayali fikirler tiretme

- Kendi diislincelerini diizgiin ifade etme

- Bir problemi analiz ederken tecriibelerini kullanma

Problem Cozme Becerisi

Zeka oyunlar1 dersinin ve etkinliklerinin temeli problem ¢6zmedir. Problemi sadece sayilar ve
sekillerle degil gercek hayat materyalleri ile kurgulayarak 6grencilerin problemleri gergek

diinya sorunlariyla 6znellestirmeleri saglanmaktadir.

Ogrencilerin uzun vadede problem ¢ézmede basarili olmalarini saglamak icin problem
¢O0zmenin temel agamalar1 kavratilmaktadir. Bu asamalar:

Motivasyon — istek:

Her konuda oldugu gibi istek olmazsa problemin ¢dziimiinde basariya ulasilmasi miimkiin
olmayacaktir. Bu nedenle istek yaratilir

Problemi anlamak, kavramak:

Problemi olusturan kosullar1 ve kurallar1 kavramak, ¢ogu zaman ¢6ziimii ve ¢6ziim yontemini
ortaya ¢ikartacaktir. Bu yiizden bu asamaya yeteri kadar zaman ayrilmaktadir.



Coziim yonteminin secilmesi, belirlenmesi:

Problemleri ¢6zmek i¢in birgok farkli ¢oziim yontemi mevcuttur. Deneme-yanilma, tiime
varma, tiimden gelme, varsayim kullanma, problemi doniistiirme, problemi parcalama gibi
¢cozme yontemlerinden en uygun olan biri veya bazilar segilir.

Yontemin uygulanmasi:

Y 6ntemin uygulanmasi siireci bazen ¢ok kisa bazen ise ¢ok kademeli olabilir. Bireysel veya
takim ¢aligmasinda bu asamada sistemli bir ¢aligma yapilmaktadir.

Kontrol
(Cozlimiin tiim kurallar1 ve sartlar1 sagladig1 kontrol edilir.
Genelleme

Uygulanan yontemin ge¢miste karsilagilmis veya gelecekte karsilagilacak hangi problemlerde
kolaylik saglayabilecegi sorgulanir.

Tletisim Becerisi

Giinitimiizde her birey bir takimin pargasi olarak hayatini siirdiirmek zorundadir. Bu yiizden
egitim slirecinde takim tiyesi olmanin gerekleri 6gretilmektedir. Zeka oyunlar gii¢lii bir
iletisim aracidir ve profesyonel sirketlerin egitimlerinde bile takim ¢alismasini 6gretmek
amaciyla kullanilmaktadir.

Ayrica zeka oyunlar1 entelektiiel bilgi ve birikimin evrensel bir gdstergesi olarak goriiliir. Bu
sayede diinyanin her yerinde iletisim kurmaya yarayacaktir.

[letisim becerilerini gelistirebilmek amaciyla;

- Diinyada yaygin ve sevilen zekd oyunlarmin 6gretilmesi
- Takim ¢alismasinin temel kurallari,
- Takimda gérev dagilimlarinin yeteneklere gore paylasilmasinin 6nemi Kavratilmaktadir.

Duyussal Ozellikler Becerisi

Zeka oyunlar1 programi 6grencilerin olumlu duygusal gelisimini saglamak i¢in dikkatle
islenmektedir. Zeka oyunlarindaki basar1 veya basarisizligin ¢ok veya az zeki olmanin bir
gostergesi olmadig1 vurgulanir. Duyugsal becerilerin gelisiminde hedefleriz:

Hobi olarak zekéa oyunlarini sevmeleri

Zekanin ve zihinsel gelisimin faydalarmi kavrama

Sabirli ve sorumlu olma,

Problemleri ¢dzebilecegine inanma, ¢6zme istegi, motivasyonu kazanma



Zeka oyunlart kiiltiiriinii sosyal becerileri icin kullanmay1 6grenme
Empati gelistirme

Akil yiiriitmenin dnemini kavrama

Oz Giiven Becerisi

Oz giivenin gelismesi i¢in asagidakiler hedefler gozetilir:

Zeka oyunlarini sevmek, sevdirmek

Zihinsel gelisimi hayat hedeflerini belirlerken kullanma

Zeka oyunlar1 dersinde bireysel veya takim ¢aligmalarinda istekli olma
Zeka oyunlari dersi araglarini 6zenli kullanma

Psikomotor Becerisi

Zeka oyunlar1 dersinde mekanik oyunlar ve strateji oyunlar1 hazirlarken ve oynarken
psikomotor becerilerin gelisimi i¢in birgok ara¢ kullanilacaktir. Psikomotor becerilerin
gelistirilebilmesi i¢in asagidakiler hedefler gozetilir:

- Birim kiipleri kullanarak ¢esitli oyun materyaller iiretme

- Makas, maket bicagi vb malzemeleri kullanarak tangram vb oyunlar iiretme
- Kagit, karton vb malzemeler katlayarak oyunlar iiretme veya ¢c6zme

- Iki ve ii¢ boyutlu sekiller ve cisimler ¢izme



